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Spal3ball...

der neue Freizeitspali.

Das einzigartige sechs-Seiten-Design fordert die Hand-
Augen-Koordination. Durch die unterschiedlichen
Reaktionen bei jedem Aufprall auf den Boden oder Wanden
auch ein hohes Mal an Geschicklichkeit. Die Vielseitigkeit
der Spal3bélle sorgt fiir Spal an der Bewegung. Ob man
allein, mit Freunden, auf dem Boden oder gegen die Wand
spielt, dieser SpafR3ball ist wettkampfgeeignet und garantiert
ein spannendes Spiel.

Aus dauerhaftem Naturgummi hergestellt, hat der Spaf3ball
eine sehr geringe Abnutzung und kann auf fast allen
Belagen gespielt werden. Sollte er einmal schmutzig
werden, reicht eine einfache Reinigung mit Wasser und
Seife, um ihn wieder ,wie neu“ aussehen zu lassen.

Beachten Sie, dass der Spafiball am besten reagiert, wenn
er in die Hohe geworfen wird. Achten Sie jedoch darauf,
dass der Ball nicht mit zu hoher Kraft geworfen wird. Dies
konnte zu unkontrollierbaren Flugeigenschaften fuhren.

Die verschiedenen Spielarten, die Sie mit dem SpaRlball
spielen kdnnen, sind nur durch lhre eigene Kreativitat
begrenzt.



Ubungsbeispiele
1. Spal-Wand-Ball

Fur dieses Spiel bendtigt man 2 Spieler und eine Wand
von mindestens 1,20 m H6he. Ziehen Sie eine
Markierungslinie (mit Kreide, Klebeband etc.) in 6,210 m
Entfernung von der Mauer. Dies ist die Abwurflinie
(Abb. 1). Alle Abwurfe missen hinter dieser Linie
gemacht werden. Der Werfer bringt den Ball ins Spiel
indem er ihn zwischen die Abwurflinie und die Wand
wirft, gegen die Wand prallen und dann wieder ins
Spielfeld zurtickspringen lait. Balle, die hinter die
Abwurflinie zurtickprallen, werden als zu lang gewertet
und der Werfer verliert den Abwurf. Punkte werden
dem Werfer zuerkannt, wenn der Fanger den Ball nicht
fangt. Der erste Spieler, der 18 Punkte erreicht,
gewinnt.

Abb. 1 Wand (Mauer)
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2. Spot-Spal

Fur dieses Spiel benétigt man zwei Spieler und einen
Platz von 4,60 m Breite und 9,20 m Lange. Markieren
Sie ein Quadrat von 90 x 90 cm in der Mitte das
Spielfeldes (mit Kreide, Klebeband etc.). Markieren Sie
die Abwurflinien jeweils 4,60 m vom Mittelpunkt des
Quadrates (Abb. 2). Der Ball wird ins Spiel gebracht,
indem er von der Abwurflinie in das Quadrat geworfen
wird. (Der Abwurf muss in das Quadrat treffen,
ansonsten verliert der Werfer den Abwurf.) Der Fanger
macht so viele Punkte, wie der Ball aufthlipft bevor er
ihn fangt. Einmal hipfen=1 Punkt, 2x = 2 Punkte etc.
Sollte der Fanger den Ball nicht fangen oder ihn fallen
lassen, so bekommt der Werfer die Punkte. Der erste
Spieler der 21 Punkte erreicht, ist Sieger.

Abb. 2 Abwurflinie
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Spald 50

Fur dieses Spiel benétigen Sie einen Werfer und
mindestens zwei Fanger. Der Werfer bringt den Ball
ins Spiel, indem er ihn zwischen die Fanger wirft.
Punkte werden fir jedes Aufhlipfen des Balles gezahlt.
Die Gesamtzahl wird dem Spieler angerechnet, der
den Ball fangt. Sollte ein Spieler versuchen, den Ball
zu fangen und ihn fallenlassen oder gar nicht fangen,
werden die Punkte von seinem Gesamtergebnis
abgezogen. Der erste Spieler, der 51 Punkte erreicht,
gewinnt das Spiel.




Wir wiinschen lhnen noch viel Freude mit
lhrem Spal3ball!
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